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Im Herbstsemestero1s werde ich lesen
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Ubungen:  Donnerstag 13 — 17°°, C015

Oft stehen uns riesige Mengen an Detailinformationen zufidging, aus denen wir nur mit
grol3er Mihe die uns eigentlich interessierenden Zusamigegé herauslesei@inen; teilweise
ist sogar nicht einmal klar, nach welchen Zusamnaegen wir suchen sollten. Aufgabe der Vi-
sualisierung ist es, die vorhandenen Informationen saudeiziten und graphisch darzustellen,
dal die interessanten Zusammandge sichtbar werden und idealerweise sqgfiog Auge sprin-
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gen‘.

Die Vorlesung beginnt mit einer kurzen Darstellung unseissgellen Systems einschliel3lich
der wichtigsten Verarbeitungsschritte im Gehirn sowieeekurzen Einfihrung in fir die Vi-
sualisierung relevante Methoden der Computergraphikackarfiolgen die beiden Hauptteile
Datenvisualisierung (auf der der Schwerpunkt liegt) undfor mationsvisualisierung.

Bei der Datenvisualisierung geht es um das Problem, gro3egéfevon ein- oder mehrdi-
mensionalen Daten graphisch darzustellen und eventuel durch Interaktionir konkrete
Fragestellungen aufzubereiten. Hauptanwendungen siifld el Wirtschaftsdaten oder auch
Umfrageergebnisse.

Die Informationsvisualisierung besattigt sich mit der Darstellung von Zusammémigen.
Diese lonnen meist abstrakt durch Graphen beschrieben, abelem\Eglen, etwa beim World
Wide Web, sind diese viel zu groBrfeinen Bildschirm oder eine Druckseite. Auch hier geht es
wieder darum, dieifr eine bestimmte Problemstellung relevanten Zusaméarege ndglichst
Ubersichtlich zu pasentieren. Anwendungen sind Netzwerke wie Unternehniasthien,
Darstellungen von Warengtmen oder Wirtschaftsbeziehungen und so weiter.

Die Vorlesung wendet sich in erster Linie an Masterstudeder Wirtschaftsmathematik, kann
aber bei entsprechenden Vorkenntnissen auch von Bachdkart ehramststudenten gehwer-
den. Vorausgesetzt werden Grundkenntnisse der Analysisaten Algebra, Numerik sowie der
Wahrscheinlichkeitstheorie; wer an konkreten compuggigischen Umsetzungen interessiert
ist, sollte nbglichst auch den Programmierkurs zumindest gleichzbégychen.
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